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SCIENCE

REGLAS DEL JUEGO

« Reline entre 4y 8 jugadores.

+ Reparte una mano de cartas amarillas con palabras a cada jugador.
Todos los jugadores deben recibir el mismo ndmero de cartas. El nUmero
exacto depende del tamano del grupo. Cada persona debe recibir por lo
menos tres cartas.

+ Coloca la baraja de cartas moradas mirando hacia abajo, en medio
del grupo.

+ Escoge un juez para la primera ronda. El juez escoge una de las cartas
moradasy la lee en voz alta.

« Todos los jugadores, a excepcion del juez, eligen una de las cartas,
la que creen coincide mejor con lo que sienten respecto a la carta
relacionada con quimica. Los jugadores colocan su carta en el medio
mirando hacia abajo y forman una pila.

+ Después el juez voltea todas las cartas amarillas de la pila y escoge la
que le parece corresponde mejor.

+ Discutan en grupo porqué el juez escogio esa palabray porqué cada
cual escogio la suya.

+ Sieljuez escoge tu carta, jhas ganado la ronda! Guarda la carta
ganadora para saber cuantas rondas ganas.

+ Elige un nuevo juez para la siguiente ronda. El juego continua igual.

+ Eljuego termina cuando se acaben las cartas de palabras o las cartas
de quimica.

Discutan en grupo cudles estrategias son utiles para ganar una ronda.
¢Hubieras podido hacer algo para mejorar o empeorar la oportunidad de
que escogieran tu carta? ;Como se tuvieron en cuenta tus valores y los

de los otros jugadores durante el juego?

Discutan en grupo como se relacionan estas cartas entre si.
¢Habia algo en las cartas que te sorprendio? ;Algo interesante? Si fueras
a crear tu propia carta objeto, ;cudl seria el tema?



